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Игры на закрепление состава числа до 10, прямой 

и обратный счет, последовательность цифр 

. 

«Живые числа» 

Цель: упражнять в прямом и обратном счете в пределах 10. 

Материал. Карточки с нарисованными на них кружочками от 1 до 10. 

Дети получают карточки. Выбирается водящий. Дети ходят по комнате. По 
сигналу водящего: «Числа! Встаньте по порядку!»- они строятся шеренгу и 

называют свое число» Водящий проверяет, все ли встали на свои места. 

Затем дети меняются карточками. Игра продолжается. 

 

«Угадайте, какое число пропущено?» 

Цель: закрепить знания и последовательности чисел. 

В. предлагает детям поиграть в игру «Угадайте, какое число я пропустила?», 

объясняет ее содержание: «Я буду называть 2 числа, пропуская между ними 

одно, а вы угадывать, какое число я пропустила. Посмотрим, какой ряд детей 

выиграет». Называет числа: 2 и 4, 3 и 5, 4 и 6, 5 и 7, 8 и 10 и т. п. 

 

«Веселые соседи» 

Цель: развивать умение группировать предметы по разным признакам, 
определять взаимное расположение предметов; упражнять в сравнении 

смежных чисел в пределах 10. 

Материал : 2 домика, дикие и домашние животные с цифрами. 

В.: «Посмотрите, перед вами целая улица с домами. Рассмотрите ее и 

скажите, кто живет в этих домах? У каждого животного свой дом. А если бы 

животные захотели бы жить вместе, на какие группы вы их разделили бы? 
Сколько домой понадобилось? (Два дома: для диких животных и домашних 

животных). Какие животные здесь дикие, какие домашние? А теперь 

ответьте, какие соседи у собаки? Чей сосед петух? Кто соседи у бабочки? Кто 

живет слева от мышки? Кто живет справа от мышки? Кто живет справа от 
коровы? внимательно рассмотрите номера домов. Какие числа-соседи числа 

2, Какое число идет до 4?А после 4?Какое число сосед 8 справа? После 

какого числа называют число 6? Какое число меньше чем 6? Какое число 

пропущено между числами 3 и 5?». 

 

 



 

 

«Дерево математики". 

 
Цель игры: совершенствовать и закреплять знания о числе на 

конкретном материале. 
Материалы: картон, карточки с изображением цифр, кружочки. 

Игра рассчитана на детей 5-7 лет,в зависимости от уровня подготовки 

ребенка. 

1 вариант 

Ребенок берет из кармашка карточку с изображением цифры и выкладывает 
на крону дерева столько кружочков, сколько изображено на карточке, 

считая их. 

2 вариант 

Ребенок берет из кармашка кружочки, выкладывает их на крону дерева, в 

другом кармашке находит цифру соответствующую количеству кружочков 

на кроне. 
 

Игра «Собери ромашку». 

 

 

 

 

 

 

 

Цели:  

 Научить соотносить цифру и количество предметов. 

 Закрепить навыки количественного счёта. 
Игровой материал: лепестки ромашки с разным количеством картинок на 

них, кружки (серединки) с числами от 1-10. 

Ход игры: Детям раздаются кружки с цифрой (это серединка цветка). На 

середину стола выкладываются лепестки ромашки. Каждый ребёнок должен 



собрать свою ромашку - правильно подобрав лепестки к серединке. Для этого 

нужно сосчитать количество картинок на лепестке и соотнести с цифрой на 

серединке). Побеждает тот кто соберёт ромашку не только быстро, но и 

правильно. 

Игра: «Точки» 

 

Цели: 

 Закреплять знания детей о последовательности чисел. 

 Упражнять в умении находить пропущенное число.  
Игровой материал: большие и маленькие карточки с точками. Фото 

Ход игры: Воспитатель раздает большие карточки детям, а маленькие кладёт 

на середину стола. Дети должны заполнить пропуск на большой карте - 

подобрав маленькую карточку с пропущенным количеством точек. Дети 

меняются карточками, игра продолжается.  

 

 

 

 

 

 

 

«Забавный счёт» 
 

Цель: развитие внимания, навыков счёта закрепление знания цифр и чисел. 
Оборудование: для игры понадобятся две таблицы, с 20. В каждом кружочке 

написано число от 1 до 20 в произвольном порядке.  

Содержание. В игре принимают участие два игрока. По сигналу они 

начинают считать от 1 до 20, указывая на соответствующие цифры. 

Выигрывает тот, кто быстрее и без ошибок справится с заданием. 

 

 

 



«Назови предыдущее и последующее число» 

Цель: Учить называть предыдущее и последующее число для каждого числа 

натурального ряда в пределах 10 

Материалы: Карточки с изображением кругов (от 1 до 10), наборы из 10 

карточек с кругами (от 1 до 10). 

Ход: У каждого ребенка карточка с изображением кругов (от 1 до 10) и набор 

из 10 карточек с кругами (от 1 до 10). 

Воспитатель объясняет детям: «У каждого числа есть два соседа-числа: 

младшее меньше на один, оно стоит впереди и называется предыдущим 

числом; старшее больше на один, оно стоит впереди и называется 
последующим числом. Рассмотрите свои карточки и определите соседей 

своего числа». 

Дети находят предыдущее и последующие числа к изображенному на 
карточке числу кругов и закрывают пустые квадраты карточкой с 

определенным количеством кругов. 

После выполнения задания дети объясняют: какое число предыдущее и 
последующее к обозначенному числу у низ на карточке и почему эти числа 

стали соседями. 

 

Игра «Больше, меньше или равно» 

Цели:  

 Закреплять умение сравнивать группы предметов в пределах 10. 

 Выражать словами каких предметов больше, меньше или поровну.  

Игровой материал: Карточки с предметами в пределах 10. Знаки <, >, =. 

Ход игры: Детям раздаются карточки. Педагог предлагает детям 

расставить знаки <,  >, = между парами картинок и объяснить свой выбор.  

 

 

 

 

 

 

 

 



Игры на развитие ориентировки в пространстве 

«Художники» 

Цель: развитие ориентировки в пространстве. 

Материал: ватман, фломастеры. Ведущий предлагает детям нарисовать 
картину. Все вместе продумывают ее сюжет: город, комната, зоопарк и т. п. 

Затем каждый рассказывает о задуманном элементе картины, поясняет, где 

он должен находиться относительно других предметов. Воспитатель 
заполняет картину предлагаемыми детьми элементами, рисуя ее мелом на 

доске или фломастером на большом листе бумаги. В центре можно 

нарисовать избушку (изображение должно быть простым и узнаваемым) 

вверху, на крыше дома – трубу. Из трубы вверх идет дым. Внизу перед 
избушкой сидит кот. В задании должны быть использованы слова: вверху, 

внизу, слева, справа, от, за, перед, между, около, рядом и т. д. 

 

«Расскажи про свой узор» 

Цель: учить овладевать пространственными представлениями. 

Материал: геометрические фигуры. 

У каждого ребенка картинка (коврик) с узором. Дети должны рассказать, как 
располагаются элементы узора: в правом верхнем углу круг, в левом верхнем 

углу - квадрат, в левом нижнем углу - овал, в правом нижнем углу - 

прямоугольник, в середине - треугольник. 

 

Поможем Элли вернуться домой 

Задачи: Закреплять умение ориентироваться в пространстве с помощью 

условных обозначений на плане, определять направление движения 

объектов, отражать в речи их пространственное положение 

Материалы: Альбомный лист с изображением плана, конверты с заданиями. 

Ход: Воспитатель напоминает детям отрывок из сказки, в котором девочка 

Элли с другом Тотошкой после урагана попала в другую страну. Воспитатель 
предлагает детям помочь ей вернуться домой. Вместе с детьми он 

рассматривает план возращения домой: 

  

3                 4 

         5 

1                 2 

  



Взрослый обращает внимание детей на то, что путь Элли обозначен на плане 

цифрами, а в группе – конвертами с заданиями. Дети находят на плане цифру 

1, а в группе – конверт с цифрой 1(В котором размещен текст с заданием на 

счет). 

Затем предлагает найти на плане цифру 2 и определить, в каком направлении 

надо нарисовать стрелку (слева направо из нижнего левого угла в нижний 

правый угол). Дети находят в группе конверт с цифрой 2 (с заданием). 

Аналогично дети находят конверты с цифрами 3, 4 и 5 рисуют стрелки и 

выполнют задания последовательно. 

«Нарисуй квадрат» 

Цель: Продолжать развивать представления о геометрических фигурах и 

умение зарисовывать их на листе бумаги в клетку. 

Материалы: тетрадные листы в клетку, простые и цветные карандаши. 

Ход: Воспитатель загадывает детям загадку: 

Четыре есть у нас угла, 

Четыре стороны. 

Все стороны равны у нас 

И все углы равны.     (квадрат) 

Воспитатель предлагает детям нарисовать квадраты разных цветов и 

показывает последовательность рисования: «От точки вправо нужно 
провести прямую линию, равную двум клеткам, вниз провести еще одну 

прямую линию, равную двум клеткам, затем влево еще одну такую же линию 

и вверх до исходной точки. От верхнего правого угла квадрата вправо надо 

отсчитать три клетки и нарисовать еще один такой же квадрат» 

Дети в тетрадях от предыдущего задания отчитывают вниз четыре клетки, 

ставят точку и рисуют квадраты простым карандашом до конца строки. 

Затем воспитатель показывает на доске прием штриховки квадрата сверху 

вниз, не отрывая руки. 

Дети заштриховывают квадраты разными цветами 

 



Игры на закрепление названий месяцев,   

дней недели 

 

«12 месяцев» 

Цель: закрепить понятие о месяцах. 

Материал: карточки, на которых изображены предметы от 1 до 12. 

В. раскладывает карточки изображением вниз и перемешивает их. Играющие 

выбирают любую карточку и выстраиваются по порядку в соответствии с 

числом, указанным на карточке. Они превратились в «12 месяцев» Каждый 
«месяц» вспоминает, что он может рассказать о себе. Ведущий задает 

вопросы: «Пятый месяц, как тебя зовут?» Так зовут второй месяц?» Затем 

задания усложняются: «Январь, придумай загадку о своем месяце. Октябрь 

вспомни пословицу о своем времени года. Март, ты какой по счету в году? 
Сентябрь, назови сказку, где встречается твое время года. Апрель, в каких 

сказках встречается твое время года?» Далее игру можно усложнить. Для 

этого используется набор картинок с изображением времен года и ярко 
выраженных сезонных явлений. Играющие рассматривают картинки и 

выбирают те, которые соответствуют его месяцу или времени года. 

 

«Какой сегодня день» 

Цель: закрепить знания о последовательности дней недели. 

Материал: мяч. 

В. предлагает детям встать в круг я поиграть в игру: «Назови следующий 

день». Объясняет игровые действия и правила: «Ребенок называет день 

недели, например, воскресенье, и бросает мяч другому. Тот, поймав мяч, 

называет следующий день и т. д.2. 

 

Дидактическая игра «Времена года» 

Цель: Закреплять представления о временах года и месяцах осени. 

Материалы: модель времени года. 

Ход: Воспитатель показывает детям модель «Времени года»: квадрат, 
разделенный на 4 части (времени года), окрашенные в красный, зеленый, 

голубой и желтые цвета. Желтой сектор разделен еще на 3 части, 

окрашенные в светло-желтый, желтый и желто-коричневый. 

Воспитатель спрашивает у детей: «Сколько всего времен года? Назовите их 

по порядку. (Показывает времена года на модели, уточняя цвет.) 



Покажите на модель осень. На сколько частей разделено это время года? Как 

вы думаете, почему здесь 3 части? Какие месяцы осени вы знаете? 

Последний месяц осени – ноябрь. Назовите месяца осени по порядку». 

(сентябрь, октябрь, ноябрь.) Воспитатель показывает месяцы на модели. 

 

Дидактическая игра «Успей вовремя» 

Цель: Продолжать закреплять понятие времени. 

Развивать чувство времени, учить регулировать свою деятельность в 

соответствии с временным интервалом. 

Воспитывать любознательность. 

Материалы: материалы игры «Колумбово яйцо», песочные часы. 

Ход: На столе у воспитателя картинкой вниз лежит 10 карточек (из игры 

«Колумбово яйцо») 

Дети разбиваются на пары. Воспитатель предлагает взять конверты с 

разрезанными частями и собрать из них картинку за 3 минуты (показывает 
песочные часы). Воспитатель проверяет, все ли дети успели выполнить 

задание, и напоминает о важности умения укладываться в заданное врем 

 

 

 

 

 



Работа с геометрическим конструктором 

Вариант №1. 

Материал: 8 равнобедренных треугольников, вырезанных из двустороннего 
картона, — в конвертах на каждого ребенка; образцы фигур-силуэтов краба и 

бабочки; песочные часы. 

Задания: 

1) Подумайте и мысленно представьте себе, какая геометрическая фигура 

получится, если составить два треугольника. Составьте ее и расскажите, как 

вы это сделали. 

2) Составьте фигуру-силуэт краба, ориентируясь на образец. 

Инструкция: 

— рассмотрите фигуру краба; 

— подумайте, из какого количества треугольников сделано туловище, как 

они расположены; 

— подумайте, как сделана клешня краба. Сравните с образцом; 

— за 2 минуты аккуратно составьте фигуру краба; 

— расскажите, как вы ее составляли. 

3) Составьте фигуру-силуэт бабочки, ориентируясь на образец. (Задание 

выполняется по аналогии с предыдущим.) 

4) Сравните, силуэт краба и силуэт бабочки. Чем они похожи? Чем 

отличаются? Докажите (развернутое связное высказывание). 

 

Вариант №2. 

Материал: конверты с восемью равнобедренными треугольниками — для 

каждого ребенка; образцы фигур-силуэтов собачки и лисички; песочные часы 

Задания: 

1) Подумайте и мысленно представьте себе, как из двух треугольников 

сделать четырехугольник? Составьте его и рас скажите, как это сделать. 

2) Составьте фигуру-силуэт щенка, ориентируясь на образец. 

Инструкция: 

— рассмотрите фигуру щенка; 

— подумайте, из какого количества треугольников сделана голова, как они 

расположены; 

— подумайте, как сделано туловище щенка, сравните с образцом; 

— за 2 минуты аккуратно составьте фигуру щенка; 



— расскажите, как вы выполняли задание. 

3) Составьте фигуру-силуэт лисички, ориентируясь на образец. 

Инструкция: задание выполняется по аналогии с предыдущим. 

4) Сравните, пожалуйста, силуэт щенка и силуэт лисички. Чем они похожи, 

чем отличаются? Докажите (развернутое связное высказывание). 

5) Сделайте из набора треугольников то, что вы хотите. Расскажите о своей 

работе. 

 

Вариант №3. 

Материал: конверты с восемью равнобедренными треугольниками — для 
каждого ребенка; образцы фигур-силуэтов самолета и парохода; песочные 

часы 

Задания: 

Инструкция: 

— рассмотрите фигуру вертолета; 

— подумайте, из какого количества треугольников сделана кабина, как они 

расположены; 

— подумайте, как сделаны лопасти вертолета, сравните с образцом; 

— за 2 минуты аккуратно составьте фигуру вертолета; 

— расскажите, как вы составили фигуру. 

2) Составить фигуру-силуэт чайника, ориентируясь на образец. 

Инструкция: задание выполняется по аналогии с предыдущим. 

3) Сравните силуэты вертолета и чайника. Чем они похожи и в чем 

различаются? Докажите (развернутое связное высказывание). 

4) Сделайте из данного набора треугольников все, что хотите, а я буду 

отмечать, кто за какое время аккуратно и творчески выполнил работу.  

 

Работа с любыми головоломками 

(«Монгольская игра», «Вьетнамская игра», «Колумбово яйцо», «Сфинкс», 

«Листик» и др). 

В процессе работы с головоломками у детей формируются и 
совершенствуются образное мышление, комбинаторные способности, 

практические и умственные действия. Кроме того, у детей развиваются 

волевые качества: настойчивость, целеустремленность, произвольность 

деятельности. Совершенствуется умение давать развернутые учебные 

высказывания разной сложности.  



 

 

«Кто больше увидит» 

Цель: закрепление знаний о геометрических фигурах. 

Материал. Фланелеграф, геометрические фигуры. 

На фланелеграфе в произвольном порядке размещают различные 
геометрические фигуры. Дошкольники рассматривают и запоминают их. 

Ведущий считает до трех и закрывает фигуры. Детям предлагает, как можно 

больше назвать геометрических фигур, которые были на фланелеграфе. 
Выигрывает тот, кто запомнит и назовет больше фигур. Продолжая игру, 

ведущий меняет количество фигур. 

 

«Выбери фигуру» 

Цель: определить и нарисовать вместо вопросительного знака пропущенную 

фигуру. 

Материал: карточки. 

Условия подобных задач можно написать мелом на доске и предложить 
детям решить их фронтально. Дети могут не повторять условие – достаточно 

нарисовать их или поднять карточку с правильным ответом. 

 

«Сколько геометрических фигур на нашем коврике» 

Цель: закрепить навыки количественного счета в пределах 10, знания о 

геометрических фигурах. 

Материал: карточка. 

Перед детьми картинки-коврики. В.: «Посмотрите на коврики, посчитайте и 

скажите, сколько всего квадратов? кругов? овалов?» и т. д. Усложнение: В. 

задает вопросы: «Чего больше: овалов или прямоугольников?» и др. 

 

«С одним обручем» 

Цель: формировать представление об отрицании с помощью частицы «не». 

Материал. Обручи разных цветов, фигуры разных цветов. 

Вариант 1. В. предлагает положить все красные фигуры внутри обруча, все 

остальные вне него. Какие фигуры внутри обруча? (красные). Вне обруча? 

(зеленые, желтые). А как назвать их одним словом? (не красные). 

Вариант 2. В. предлагает положить внутри обруча желтые фигуры. Какие 

фигуры оказались вне обруча? (не желтые). 


